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Oz

“Tekrar kullantlabilen dgrenme nesneleri” ¢evrimici egitim diinyasinda nesne
tabanl yaklasimlarin kullanilmast agisindan dnemli bir gelismedir. Ayni sekilde,
sayisal kiitiiphane ¢aligmalart da “sayisal nesneler” olarak adlandurilan nesne
tabanl yaklagimlardan etkilenmektedir. Bu ¢aligmanin temel amaci tekrar kulla-
nilabilen 6grenme nesneleri ¢ercevesinde her iki alandaki gelismelerin kesigtigi
noktayi incelemek ve bu gelismeler isiginda sayisal kiitiiphanelerin ¢evrimici egi-
tim agisindan énemini irdelemektir.

Abstract

The introduction of “reusable learning objects” is a very important development
in using object-oriented approaches for on-line education. Similarly, the use of
object-oriented approaches to develop “digital objects” is beginning to impact
digital libraries. The purpose of this study is to examine the common issues of
both developments in the context of reusable learning objects and to demonstra-
te the importance of digital libraries in online education.
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Giris

Sayisal kiitiiphanelerle ilgili olarak giinlimiizde birgok farkli tamim yapilmakta ve
bircok farklt terim kullanilmaktadir, Ornegin “elektronik kiitiiphane”, “sayisal
kiitiiphane” gibi terimler genellikle esanlamli olarak kullanilmaktadir (Drabens-
tott, 1994). Barker (2002) elektronik kiitiiphaneler ve sayisal kiitiiphaneler ara-
sindaki ¢izgiyi su sekilde tammlamistir. Elektronik kiitiiphanelerde bulunan kay-
naklar bulunduklarn ortamda (6rnegin kdgit, mikrofilm, yogun disk (Compact
disc) gibi) kullanicilarin hizmetine sunulmaktadir. Ancak bu kiitiiphanelerde,
kullanicilarin istedikleri bilgiye erisimlerinin saglanmast amaciyla kiitiiphane ta-
rafindan verilen hizmetlerin (6rnegin ¢evrimici dizinler, tam-metin tarama ve bil-
giye erigme olanagi, otomatik kayit takip sistemleri gibi) biiylik bir kismi elekt-
ronik ortamda verilir. Sayisal kiitiipphanelerde ise, bilginin tamam sayisal (elekt-
ronik) ortamda saklanir. Bilgiye ulasmak amaciyla verilen hizmetlere ve bilginin
kendisine elektronik ortamdan erigilir. Bu kiitiiphanelerde 6rnegin bir kitaba ka-
git ortaminda degil, elektonik-kitap bigiminde ulasilabilir. Sayisal kiitiiphaneler
ile ilgili olarak yapilan tammlarin genel 6zellikleri arasinda sayisal kiitiiphanele-
rin tek bir varlik (entity) tizerine kurulu olmamasi, birgok varlik ile biitiinlesik ol-
mas1 ve farkll kaynaklar birarada kullanmak amaciyla teknolojinin kullantlmasi
gibi ozellikler sayilabilir (Drabenstott, 1994). Bu yazida, sayisal kiitiiphanelerde
bulunan varhklar ve bu varliklarin ¢evrimici egitimdeki roliinden ve 6neminden
bahsedilecektir. Ikinci boliimde genel olarak ¢evrimigi egitimden bahsedilirken,
ligiincii boliimde tekrar kullanilabilen 6grenme nesnelerinin (TEKON) gevrimigi
egitimde kullanimina ve bu anlamda bir TEKON’iin yagam hikayesine deginile-
cektir. Dordiincii bolimde ise, bu sistem iginde sayisal kiitiiphanelerin 6nemi
vurgulanacak ve beginci boliimde, sayisal kiitiiphanelerde kullanilan sayisal nes-
nelere deginilecektir.

Cevrimigi Egitim

Egitim ¢esitli sekillerde gergeklesebilmektedir. Kisiler tekbaglarina 6rnegin bir
kitab1 okuyarak kendi kendilerine 6grenebilirler, arkadaglan ile ya da bir grup ile
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bir miizeye ya da kiitiiphaneye giderek yine kendi kendilerine dgrenebilirler, ya
da daha organize bir grup icinde profesyonel bir destek alarak egitilebilirler. Bu
sekilde olusturulan organize egitim kiasik geleneksel sinif diizeni icinde olabile-
cegi gibi, uzaktan egitim sistemine gore de diizenlenmig olabilir. Cevrimici egi-
time yonelik olarak hazirlanmig, teknolojideki son gelismelerden ve bilgisayar-
lardan yararlanilarak gelistirilmig destek sistemleri, yukarida bahsedilen egitim
bigimlerinin her biri igin kullanilabilir. Cevrimigi egitim sistemlerindeki genel
amag, mevcut egitim sistemini desteklemektir. Cevrimici egitim ve 6gretime yo-
nelik olarak hazirlanmig olan egitim malzemeleri genelikle ¢esitli bigimdeki (me-
tin, grafik, ses, imge (image), goriintii v.b) veriler, bu verilere erisimi saglamak
amactyla hazirlanmis olan bilgisayar araylizleri, 6grencinin genel basarisini dlg-
mek amaciyla hazirlanmig olan degerlendirme sistemi ve bu sistemleri destekle-
yici gesitli araglarin birarada kullanilmasi ile olusturulmaktadir (Robson, 2000).

Cevrimigi 6grenme ortamlarina yonelik olarak egitim malzemesi hazirlanma-
s1 konusunda giiniimiizde pek ¢ok sorun ile karsilagitimaktadir. Bu sorunlardan en
onemlisi bu malzemelerin nasil daha kaliteli ve igerikli bir sekilde sunulabilece-
£i konusunda yasanmaktadir (Robson, 2000). Cevrimici egitime yonelik olarak
hazirlanan malzemelerin genellikle hacim olarak ¢ok biiyiik olmalar: nedeniyle
bu malzemelerin giincelliginin korunmas, siirekli olarak yenilenmesinin saglan-
mas1 ve yeniden bicimlendirilmesi gibi konularda da énemli sorunlar yaganmak-
tadir, Ornegin bu makalede sunulan caligma, bir ders iinitesi i¢in hazirlanmig
olup, 200 ayr1 sayfa icermektedir (Cagiltay & Cigek 2002). Bu igerik sadece der-
sin ilk iki haftasinda islenen konulari kapsamaktadir. Dersin tiimiine ait boyle bir
¢aligmanin yapilmasi durumunda, ortalama olarak 3.000 adet sayfanin hazirlan-
mast soz konusudur. Bu sayfalara ait icerifin degismesi ya da benzeri sayfalara
ait bicimde yapilacak en ufak bir degisiklik bu 3.000 adet sayfanin yeniden giin-
cellenmesini gerektirebilir.

Tekrar Kullamilabilen Ogrenme Nesneleri (TEKON)

Onceki boliimde belirtildigi gibi, cevrimici egitime yonelik ders malzemelerinin
hacmi oldukga biiyiik olmaktadir. Bu noktada tekrar kullanilabilen 6grenme nes-
neleri icerik gelistiren kisiler i¢in bir alternatif ¢bziim olugturmaktadir (Robson,
2000). Bu yaklasima gdre, igerik kiiciik parcalara boliiniir. Bu pargalardan her bi-
rinin egitim ile ilgili olarak belirli rolleri vardir. Her bir parcanin agagidaki ozel-
liklere sahip olmasi beklenir (Robson, 2000):

+ Her bir parga herhangi bir sisteme bagimli olmayan, standart bir yontem sa-
yesinde efitim sistemi ile iletisime gecebilmelidir,
» Her bir par¢a iginde gelisen olaylar, bu par¢anin isidir,
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+ Ogrencilerin bu egitim pargalar arasindaki hareketi, 6grenme sistemi tarafin-
dan denetlenir,

» Her bir parga, tasarimcilart yonlendirici ve bu parcay: uygun sekilde kullan-
maya yonelik olarak agiklamaya sahip olmalidir.

Bu her bir parca “dgrenme nesnesi”’ olarak adlandirilir (Robson, 2000). Og-
renme nesnelerini, Ogrenme Nesneleri Ustveri Calisma grubu (Learning Object
Metadata Working Group) tarafindan su gekilde tanimlanmustir: “teknoloji des-
tekli egitim amaciyla kullanilabilen, tekrar kullanilabilen ve referans verilebilen
sayisal ya da sayisal olmayan varliklar” (LOM, 2000, s. 4). Ogrenme nesneleri,
bilgisayar bilimlerinin nesneye dayali yazilim paradigmasini temel alan yeni bir
bilgisayar-tabanli egitim elemanidir (Wiley, 2000a). Ogrenme nesnelerinin arka-
sindaki temel mantik, egitim malzemesi iireten kisilerin, bu egitim malzemeleri-
ni daha sonra tekrar kullamlabilecek sekilde kii¢lik parcaciklara ayirarak tasarla-
mas1 ve bu pargaciklart farkli amaclara yonelik olarak ¢esitli sekillerde kullan-
mas1 ile 6zetlenebilir. Ogrenme nesneleri ile ilgili olarak belirlenen en nemli ge-
reklilik bu nesnelere ait iistverilerin (metadata) belirlenmesidir. Ustveri, IFLA
(International Federation of Library Associations and Institutions) tarafinda su
sekilde tammlanmaktadir: “Ustveri veri ile ilgili veridir. Bu terim network orta-
mindan erisilen herhangi bir elektronik kaynagin belirlenmesinde, agiklanmasin-
da ya da yerinin tesbitinde kullanilan herhangi bir veri ile ilgili olabilir.” (IFLA,
2002).

Ogrenme nesnelerinin daha iyi anlagilabilmesi amaciyla geleneksel bir kiitiip-
hane nesnesi olan bir kitabi 6mek verebiliriz. Kitaplar geleneksel kiitiiphane sis-
temi i¢inde farkh bircok amaca hizmet edebilmek igin gesitli sekillerde tekrar
tekrar kullanilagelmislerdir. Ancak sayisal bir kiitiiphane i¢inde sayisal olarak
derlenmis bir kitabin bir 6grenme nesnesi olarak anlam kazanabilmesi i¢in, gok
daha kiiciik parcaciklara boliinmesi gerekir. Bu pargaciklar, kendi iginde nesne
olabilme 6zelligini koruyacak gekilde olugturulmali ve farkli birer nesne olarak
sisteme tanitilmalidir. Bu boliinme kitabin igerigine gore, konu biitiinliigiine go-
re ya da farkli bir takim kriterlere gore yapilabilir. Burada kitabin tamamini bir
ogrenme nesnesi olarak gormek, cevrimigi egitim agisindan ¢ok biiyiik bir anlam
icermiyecektir. Bu durumda bir 6grenme nesnesinin biiyiikliigii de onun tanim-
lanmas: amaciyla kullanilabilecek onemli bir etken olacakur. Bu sekilde tanim-
lanan 6grenme nesneleri sayesinde, bu kiiglik 6grenme nesneleri ile ilgili olarak
yapilabilecek degisiklikler, bu nesneleri kullanan farklh diger uygulamalar tara-
findan aninda goriilecek ve sistem igindeki dinamikler birbirinden bagimsiz ola-
rak kolaylikla yonetilebilecektir. Ogrenme nesnelerinin daha iyi anlagilmast ama-
ciyla bu noktada bilgi ve bilginin bilesenlerinin incelenmesinde yarar vardr.
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TEKON’iin Cevrimigi Egitimde Kullanum

Bir ¢evrimigi egitim sistemi tasarlanirken sistemin yukarida belirtilen unsurlari-
nin nesnel olarak tasarlanmasi ve kullanilmast, 6gretim ve egitimi destekleyecek-
tir. Bu tiir bir sisteme ornek olarak “Tiirkce Merhaba” sitesi gosterilebilir (Cagil-
tay, 2002). Bu site nesne tabanli olarak tasarlanmustir. Sistem icinde tanimlanmig
olan varliklar ve bunlarin birbirleri ile olan iliskileri Sekil 1 ile genel olarak gos-
terilmektedir.

Sekil 1: “Tiirkce Merhaba” Sitesi Varhk-iliski Grafigi

Resimler

Omekier Dersler Aligtirmalar

- ‘tOKE COK. HigKki
o GOk GOK iigki Ders

Vil Grupiar

Not: Sekil 1’de kullanilan varlik-iligki grafiksel gosterimi, iligkisel verirta-
banlarinin tasariminda kullanilan bir gésterimin sadelestirilmis bicimi olup, ge-
rekirse bu konuda daha detayli bilgiye Terry Halpin (Halpin, 2001) tarafindan ya-
z1lmis olan kitapdan ya da bu konuda yazilmis diger kitaplardan erisilebilir.

Yapilan tasarim ger¢evesinde “Tiirkge Merhaba” egitim sistemi i¢inde Resim-
ler, Sesler, Ornekler, Dersler, Ders Gruplari ve Alistirmalar birer varhk olarak ta-
sarlanmuistir. Burada gosterilen iligkilerin yanisira, Tiirkce karakterlerin kolayhk-
la kullanimini saglamak amaciyla kullanilan bir Tiirk¢e kiavye benzetimi (simii-
lasyonu) gibi, ya da sistemin tasarim sirasinda olusturulan arayiizler gibi bircok
degisik nesne, sistem i¢inde tekrar kullanilabilen bir yapida tanimlanmigtir, Bu
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tasarimdan da goriilebilecegi gibi, tekrar kullanilabilen nesneler birgok farklt bi-
cimde kargimiza ¢ikabilmektedir. Gibbons, Nelson ve Richards 6grenme nesne-
lerinin bu farklt bigimlerini asagidaki gibi 6zetlemektedir (2000):

« Veritabani yapisindaki nesneler,

» Uzman sistem (expert systems) bilgisi saklamaya yonelik nesneler,

+ Metin bigimini kontrol etmeye yonelik nesneler,

« Islemlerin gelistirilmesi ve kontroliine yonelik nesneler,

« Modiiler ve taginabilen uzman egitmenler,

« Bilgisayar programlayicisi olmayan kigiler i¢in, bilgisayar mantig ile ilgili bi-
rimleri temsil eden nesneler,

« Bilginin makine-kesfi ile ilgili nesneler,

« Egitim tasarimina (instructional design) yonelik nesneler,

- Bilgi ya da mesaj igerigine sahip nesneler,

« Bilgi yakalamaya yonelik nesneler,

» Karar vermeyi destekleyen nesneler,

¢ Veri yonetimi ile ilgili nesneler.

Bu listeyi 6grenme nesnelerinin, kullanim amacina ve yerine gore gesitlendir-
mek miimkiindiir. Ornegin, bir kitaptan alinan bir kesit, bir filmden alinan bir ke-
sit, bir sarkimn belli bir kesiti gibi bir ¢ok bilgi, egitim malzemesi olarak tek ba-
stna anlamit olabilir. TEKON lerin daha iyi anlagilabilmesi amaciyla, bir TE-
KON’iin yasam hikayesi asagida incelenmektedir.

Bir TEKON’iin Yasam Hikayesi

Her ne kadar Wiley (2000b), bir TEKON’ii sayisal ya da sayisal olmayan varlik-
lar olarak tamimlamis olsa da, burada ozellikle {izerinde durulan TEKON say1sal
bir ortamda kullanilabilen bicime sahip olanlardir, Bu anlamda bir TEKON’iin
hayat hikayesi sematik olarak, Sekil 2’deki gibi gosterilebilir.
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Sekil 2: Bir TEKON’iin Yasam Hikayesi

Egitim malzemesi

Sayisal ottamda olarak kullanimina Egitim mazemesi

Hazirlanmasi yonelik olarak kullanilmasi
| tanimlanmasi v

It

l

Sayisal ortamda
erigilmesi

Bir TEKONiin sayisal ortamda hazirlanmasi, bu malzemenin sayisallastiril-
masl, elektronik ortamda saklanmasi, benzeri diger malzemeler ile iligkisinin ku-
rulmas: ve malzeme ile ilgili iistverilerin belirlenmesi gibi asamalar: icerir. Bir
TEKON’iin sayisal ortama, 6zgiin (original) kalitesine yakn bir kalitede aktaril-
masi, bu nesnenin tanimlanmasi agisindan nemli bir unsurdur. Bu noktada nes-
nenin bigimine gore gesitli yontemler kullantlir, Bir TEKONiin mevcut sistem
icindeki yerini belirleyen en 6nemli unsur, mevcut sistem ya da sistemler iizerin-
de daha 6nceden olusturulmug TEKON ler ile arasinda belirlenbilen herhangi bir
iligki varsa bu iligkinin sayisal ortamda tanimlanmig olmasidir. Bu durum, ileri-
de bu TEKON’iin daha yaygin bir kullanim kazanmasina yonelik 6nemli bir et-
ken olacaktir. Hill’in de belirttigi gibi, tistveri tanimlari ile birlikte tanimlanan bir
TEKON, teknoloji tabanli ve ortak kullanima uygun ¢ok degisik egitim malze-
melerinin hazirlanmasi konusunda biiyiik bir potansiyele sahiptir (1998, belirt.
Gibbons, Nelson, & Richards, 2000). Bu potansiyel, TEKON’ler arasindaki
miimkiin olan iligkilerin kurulmasi ile ¢ok daha genisleyecektir. Bir TEKON icin
tammlanabilecek iistveri tanimlamalari, o TEKON’iin teknik ve fiziksel ozellik-
lerine ait tamimlamalar: ve igerigi ile ilgili genel bilgileri kapsar. Ornegin, bir fo-
tograf dermesi igindeki nesnelerin bu sekilde tanimlanmasi amaciyla, dermenin
tanimy, bu nesnenin dermenin igindeki yerini belirleyici tanimlamalar, fotografin
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sayisal ortama nasil aktanildig: ile ilgili tanimlamalar, sayssal siirlimiin bigimi
(gif, jpeg v.b.) ve sayisal ortama aktarilmast ile ilgili tarih, kim tarafindan akta-
rildigi gibi bilgiler, tarayici icin kullanilan ¢oziiniirliik (6rnegin 300 dpi) ile ilgi-
li bilgi, ozgiin fotografin hangi fotograf¢i ya da stiidyo tarafindan gekildigi bilgi-
si, telif hakkinin kime ait oldugu bilgisi, kullanim konusunda telif hakk: agisin-
dan olas: kisitlamalar ile ilgili bilgiler, fotografin cekildigi yer ve yil, fotografta
bulunan ozneler ile ilgili bilgiler, fotografin negatif ya da pozitifine ait, renk,
kopya adedi, tip, biiyiikliik ve durumunu gésterir tanimlayici bilgiler gibi birgok
tanimlayict kullanilabilir.

Bir TEKON’iin hayat hikayesindeki ikinci asamayi, sanal ortamda hazirlan-
mig olan bir TEKON’e, gesitli sorgulamalar ve bu TEKON ile birlikte tanimla-
nan iistveriler yardimi ile erisimin saglanmasi olusturur. Bir TEKON’iin yagam
hikayesinin bir parcasi olan bu iki asama, goreceli olarak duragandir. Ornegin bir
kiitiiphanedeki bir dermeye ait bu tiir bir ¢aliyma tamamlandiktan sonra, eger bu
dermeye siirekli olarak yeni malzemeler eklenmiyorsa, daha sonra bu bilgiler
iizerine fazlaca bir degisiklik yapmaya gerek duyulmadan sistemin, hazirlanan
arayiizler aractlig1 ile kullanilmasi saglanir.

Bundan sonraki asamada ise, bu TEKON’iin kullanilacag1 egitim alanina go-
re, pedagojik anlamini belirlemek amaciyla iistverilerin ve diger tammlamalarin
yapilmast saglanir. Bunlar, 6rnegin bir fotografin pedagojik olarak hangi amagla
kullanilacagina gore cesitlilik gosterecektir. Ornegin bir fotografin bir sanat der-
sinde kullanimas ile, ayni fotografin igerigine yonelik olarak bir tarih dersinde
kullanilmasn, farkli tanimlamalarin yapilmasini gerektirebilir. Aynt TEKON mal-
zemesi, farkh egitim alanlarinda, hitap ettikleri alamin 6zelligine ve hitap ettigi
kitlenin 6zelligine gore farkli birgok pedagojik anlamlar igerebilir. Bu nedenle bu
noktada yapilacak tanimlamalar dinamiktir, TEKON ile ilgili yeni kullanim bi-
¢imleri yeni tanimlamalarin yapilmasini gerekli kifabilir. Bu farkli tanimlamala-
rin birbirleri ile olan ¢esitli iligkileri sonucunda, nesnenin gergek tanimi ortaya
cikacaktir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta bu tanimlamalar arasindaki ilig-
kilerin iyi kurulmasi ve bilgi tekrarlarinin 6nlenmesidir. Bu sorun sistem icinde-
ki nesnelerin saghikl bir sekilde belirlenmesini ile agilabilir.

Son agamada ise, bu iistveriler 15131nda TEKON e farkli pedegojik amaglarla
ve farkli arayiizler ya da diger iliskili TEKON’ler aracihi ile erigilmesi saglanur.
Bir TEKON'iin yasam hikayesine bakildiginda, bu yasam hikayesi ile ilgili ola-
rak farkli bir ¢ok uzmanhk alanindan kigi ve gruplarin cesitli roller iistlendikleri-
ni gormekteyiz. Bu rollerden ilki, sayisal kiitiiphane ¢aligmalari kapsami icinde
gorilebilir ve Sekil 2°de gosterilen I ve Il numarali asamalan icerir. III numara-
I1 asama ise, bu TEKONiin egitim amaciyla kullamilacagi konuya yonelik olarak
konu uzmanlari (subject matter expert) tarafindan belirlenebilecek olan ¢aligma-
lardir, IV. agama ise, egitim malzemesinin gelistirilmesinde uzman olan kisiler ta-
rafindan yapilacak gelistirim ¢aligmalanidir.
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Sayisal Kiitiiphanelerin Cevrimici Egitim Acisindan Onemi

Yukarida belirtilen bir TEKON{in yasam hikayesi ¢erevesinde, mutlaka her TE-
KON’iin burada belirtilen agamalardan gegmesi gerektigini soylemek miimkiin
degildir. Farkh bigimlere sahip TEKON’lerin bu yasam hikayesi icinde farkli
yollar1 izlemesi miimkiindiir. Ancak sayisal kiitiiphaneler agisindan anlami olan
bir TEKON igin, yukarida belirtilen asamalarin yasanmasi beklenir. TEKON
kavramu ile ¢evrimigi egitim diinyasinda yeni bir sayfa agtlmistir. Bu sayfa icin-
de en 6nemli gorevilerden birisi sayisal kiitiiphane ¢calismalarina diigmektedir. Bu
caligmalar sirasinda 6zgiin dermelerin nesneye-dayali bir tasarim ile sayrsallagti-
rilmasi, ¢evrimigi egitim ve ogretim sistemleri konusundaki gelismelere biiyiik
bir katkida bulunacaktr,

Sayisal kiitliphaneler konusunda nesneye-dayal: tasarimlar nasil yapilabilir ve
bu nesnelerin farkli bircok amaca yonelik olarak ¢esitli kisi ve kurumlarca kulla-
numi nasil saglanabilir? Bu soruya cevap ararken, halen Indiana Universitesi, Sa-
yisal Kiitiiphane Programi birimi tarafindan yapilan ¢alismalardan birka¢ 6rnek
vermek miimkiindiir. Bu konudaki ilk 6rnegi Variations projesi olusturacaktir
(Variations, 2001). Bu proje ile kisaca, tiniversitenin miizik okuluna ait kiitiipha-
nesinde bulunan miizik eserlerinin sayisallastirilmasi, bir arayiiz ile ¢evrimigi bir
ortamda kullaniimasinin saglanmas: ve bu arayiiziin ve ortamin 6gretim gorevli-
leri ve dgrenciler tarafindan derslerde kullanilmasi saglanmaktadir. Bu projenin
bir parcasi olarak her bir miizik parcasi bir nesne olarak tanimlanmaktadir. Bu
parcaya ait bircok tanimlayict bilgi ¢esitli imler yardimu ile sayisal ortamda ta-
numlanir ve parganin sayisal siirlimii ile iliskilendirilerek elektronik ortamda sak-
lanir. Sistem gelistirildikce sistem igindeki 6grenme nesneleri de gelistirilmekte-
dir. Ornegin pargalara ait notalarin sisteme eklenmesi ve parcalara ait ders notla-
rinin sisteme eklenmesi gibi bir¢ok nesne ilerki yillarda mevcut sistem iginde ta-
mimlanabilir. Sistem igindeki bu nesneler ¢esitli kisi ve kurumlar tarafindan sis-
teme eklenebilmelidir. Sistem i¢indeki bu nesnelerin ¢esitlendirilmesi ve bu bil-
gilerin ozellikle sinif igindeki ders programu ile biitiinlestirilmesi, sistemin egiti-
me olan katkilarin artiracaktir, Sayisal kiitiiphane tarafindan bu proje ¢ergevesin-
de gerceklestirilen ¢aligma, sistemin nesnel olarak tanimlanmasim kapsamakta-
dir. ilerki yillarda sisteme gesitli uzmanhk alanlarmna sahip egitimciler tarafindan
yeni nesnelerin eklenmesi ve bu biitiiniin ders programlari ile iligkilendirilmesi,
kiitliphanenin mevcut egitim sistemine olan destegini artiracaktir,

Sayisal kiitliphaneler tarafindan, bir sistem i¢cinde bulunan nesnelerin neler ol-
dugu, bu nesnelere nasil ulagilabilecegi ve bu nesnelerin cesitli amaclarla nasil
kullanilabilecegi gibi takiplerin yapilmasinin saglanmasi ile, bir kere tanimlan-
mus olan bu nesneye-dayal sistemin bircok farkli amaca yonelik olarak farkls
grup ve kisilerce kullanilmasi saglanacaktir. Bu sekilde kurulmus bir sayisal kii-
tiiphane dogrudan ve dolayli olarak ¢evrimigi egitime destek sagliyacaktir.
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Bu konudaki bir diger 6rnek ise yine Indiana Universitesi tarafindan sayisal-
lagtirilan “US Steel” fotograf dermesidir (USSteel, 2002). Bu derme, Gary Woks
Demir Fabrikasi’na ait 2.300’den fazla fotograf igermektedir. Sistem i¢indeki bu
fotograflar, tarih, fotograf numarasi, fotograf icinde gegen 6znelerin tanimlanma-
st, genel aciklamalar, baslik, 6zgiin (original) fotografa ait kutu ve dosya numa-
ralart gibi imler kullanilarak tanimianmigtir. Sayisal ortamda, bu tfotograflarin bi-
rer minyatiir (pul-thumbnail) ve gergek biiyiikliikteki goriintiisii ile fotograflara
ait tistveri tanimlamalari saklanmakta ve cesitli arayiizler ve tarama sistemleri
aracthigl ile bu verilere erisim saglanmaktadir. Bunlari i¢inde ozellikle 6nemli
olan tanimlamalardan birisi, fotograflarda gecen 6znelerin tanimlanmasidir. Bu-
radaki tanimlanabilen kisiler, nesneler, yerler 6zellikle kodlanmakta ve belirlen-
meye cahsilmaktadir. Halen bu sistem ilk, orta ve lise seviyesindeki bazi dersler-
de egitim malzemesi olarak kullanilmaktadir. ilerki yillarda, sistemin dersler
icindeki katkisini artirmak amaciyla eklenebilecek en onemli 6zellik, ders prog-
ramina yonelik olarak yeni nesnelerin tanimlanmasi ve bu nesnelerin birarada
kullanilmast ile olusturulacak 63renmeye yonelik yeni arayiizler olacakur. Orne-
&in sistem i¢indeki fotograflara ait ders notlarinin ve derslerde kullanimina yone-
lik bilgilerin nesnel olarak tanimlanmasi ile sistemin fonksiyonelligi arttirilabilir.

Sayisal Kiitiiphaneler ve Sayisal Nesneler

Bu noktada sayisal kiitiiphaneler agisindan énemli bir yaklagim olan sayisal nes-
nelerin incelenmesinde yarar vardir. Sayisal kiitiiphanelerde bulunan bilgi, sayi-
sal nesneler icinde saklanir (Arms, 1995, s. 4). “Bir say1sal nesne, belli bir yapi-
ya sahiptir ve bilgi icerir” (Arms, 1995, s. 4). Bu anlamda 6rnegin tistverileri ve
diger tamimlamalan ile birlikte olugturulmusg olan sayisal bir imge/goriintii (ima-
ge), bir sayisal nesne olarak adlandirilabilir. Ayt sekilde bu imgeye ulagmak
amaciyla olusturulmus bir arayiiz de bir sayisal nesne olarak adlandiritabilir. Sa-
yisal kiitiiphaneler acisindan anlambi olan sayisal nesneler, bir sayisal kiitiiphane
icinde bulunan veritabanlarindan, bu veritabanlarindaki icerige ve bu igerige
ulagmak amaciyla kullanilan arayiizlere ve kullanilan diger yontemlere kadar bir
cok farkl bigimde karsimiza ¢ikabilir. Sayisal kiitiiphaneler tarafindan olugturu-
lan sayisal nesnelerin, TEKON olarak yaygin bir sekilde kullanimint artirmak
amaciyla dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir. Bunlan asagidaki gibi
ozetlemek miimkiindiir:

« Bu nesnelere yonelik olarak kiitiiphane tarafindan belirlenebilen miimkiin ol-
dugunca fazla Ustverinin tanimlanmasa,

« Ustverilerin miimkiin oldugunca nesneye dayali bir yap: iginde tasarlanmast
ve organize edilmesi,
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+ Bu nesneler ile ilgili iliskilerin miimkiin oldugunca kurulmasz,

+ Bu nesneler i¢in dlugturulan sistem iginde nesneye dogrudan erisimin miim-
kiin kilinmast,

» Nesneye diger grup ve kisiler tarafindan yeni anlamlarin yiiklenmesine agik
bir yapmnin kurulmast,

* Bu nesnelere ulagabilmek amaciyla olusturulan arayiizlerin, bu nesnelere di-
ger kisi ve gruplarca eklenebilecek anlamlar1 da, dinamik bir yapida gostere-
bilir yetenekte olmasi.

Ustveri, sayisal nesnelerin kesfedilmesini, kullamilmasini, saklanmasini ve
yeni gorevler yiiklenmesini saglamasi nedeniyle sayisal nesnelerin énemli bir
pargasidir (California, 2001). TEKON lerin akilli bir sekilde kullaniminin sag-
lanmasinda, bu nesnelerin hangi bilgiyi icerdigi, neyi 6grettigi, bu nesnelerin kul-
laniimast i¢in gerekli olan gereksinimlerin neler oldugu gibi bilgilerin tanimlan-
mas! amactyla kullanilacak giivenli ve gecerli bir 6grenme nesnesi imleme siste-
mine gereksinim vardir (Quinn & Hobbs, 2000). Ustveriler her bir sayisal nesne
igin toplanmali ve bu nesne ile iligkilendirilmelidir. Ornegin bir sayisal kitap,
yiizlerce imge (image) sayfasi iceriyor olabilir. Bu imgelerin birbirleriyle olan
iligkisini tstveriler yardimu ile géstermek miimkiindiir, Sayisal nesnelerin yone-
timi, bu nesnelere yeni gorevlerin yiiklenmesi ve bu nesnelerin farkh ortamlara
tasinmasinin saglanmast bu nesnelerle ilgili olarak olusturulan istverilerin stan-
dart bir metod kullanilarak hazirlanmasi ile miimkiindiir (California, 2001).

Kiitiiphaneler tarafindan sayisal nesneler ile ilgili miimkiin oldugunca fazla
tistverinin tanimlanmig olmasi, bu nesnenin ileride kullanim alanlarini geniglete-
cek ve dogru kisiler tarafindan dogru yerlerde kullanimini sagliyacaktir. Omegin
nesneye ait miimkiin olan biitiin teknik ozellikler, saysal ortama aktarim ile ilgi-
li detaylar, 6zgiin malzeme ile ilgili detaylar, genel icerik ile ilgili detaylar bun-
lar arasinda sayilabilir. Ustverilerin nesneye dayal olarak tanimlanmas, bunla-
rin birbirinden bagimsiz bir yapi iginde sistem igindeki varliklarini siirdiirebilme-
sini saglar. Bu konuda 6rnegin bir fotograf icindeki nesnelerin tanimlanmasi si-
rasinda, belirlenebilen sahislarin bir sahis bankast aracilig ile takip edilmesi ve
bu sahislarin ayri birer nesne olarak tamimlanmig olmasi 6nemii bir etken olacak-
tir. Gergek yasamdaki uygulamalar, Lagoze, Lynch, ve Daniel (1996) tarafindan
da belirtildigi gibi sadece betimsel (tanimlayici — descriptive) 6zelliklerden ote
cok daha genig kapsamli iistveri tanimlamalarini gerekli kilmaktadir. Bu tanim-
lamalar, terimler ve kogullar (terms and conditions), yonetsel (administrative),
icerik siniflandirma (content ratings), kaynak (provenance), baglanti ya da iligki
(linkage or relationship), ve yapisal (structural) gibi bir¢ok degisik gruplamalari
igerebilirler (Lagoze, Lynch and Daniel, 1996). Bunlar i¢inde sayisal nesneler ile
iligkilendirilen betimsel (tanimlayici-descriptive) , yapisal (structural) ve yonet-
sel (administrative) olmak iizere ii¢ ¢esit Ustveri tiirii vardir (California 2001,



150 Hakemli Yazilar | Nergiz Ercil Cagiltay / Kiirgat Cagiltay

Hurley 1998):

Betimsel iistveriler (tamimlayici-descriptive), nesnenin ortaya ¢ikartilmasini
saglayan ve tanitilmasi amaciyla kullanilan istverilerdir. MARC ve Dublin Core
kayitlan bu tiire girer. Bu noktada, sayisal kitiiphaneler taratindan kullanilan bu
standartlarin yanisira, bu tamimlamalarin egitim amactyla olusturulmamig olmasi
nedeniyle ve bu amagcla kullanilan imlerin yeterli olamiyacag diisiintilerek, konu
uzmanlar tarafindan egitim amacina yonelik olarak hazurlanan 80 kadar im ige-
ren IMS (Instructional Management Systems) (IMS, 2001) standartlarini da kul-
lanmak miimkiindiir. Ancak, TEKON’lerinin tanimlanmasi konusunda nemli bir
etken olan iistverilerin organizasyonu ve bunun Dublin Core ve IMS iistveri ¢6-
ziimleri ile olan iligkileri ile ilgili olarak halen gesitli ¢aligmalar siirdiiriilmekte-
dir (Friesen, Fisher and Roberts, 2001). Bunun yaninda sayisal nesnenin biitiin
derme i¢indeki diger sayisal nesneler ile olan iligkilerinin tanimlanmasi amaciy-
1a da betimsel tstveri tanamlamalar kullanmilir (California, 2001, Hurley, 1998).

Yapisal (structural) iistveriler ise belirli bir sayisal nesnenin kullaniciya gosteri-
mi ve sunumuyla ilintili ve nesnenin i¢ organizasyonu ile ilgili tanimlamalari ice-
rir. Bu tiir tammlamalara bir kitabin giris biilimi, diger boliimler, sayfalar ve di-
zinden olugmasinin tanimlanmas: ornek olarak verilebilir.

Y onetsel (yonetimsel-admistrative) iistveriler ise, bu nesnenin olusturuldugu ta-
rih, icerik dosya bicimi (jpeg, gif v.b.), kullanilan tarayici ¢oziiniirliigii, telif hak-
ki bilgisi gibi, yonetimi ile ilgili tanimlamalar igerir.

Bunlar arasinda ayrica baglanti ya da iliski (linkage or relationship) {istveri
tanimlamalar da sayisal nesneler arasindaki iliskilerin ortaya ¢ikarnilmasi agisin-
dan oldukga biiyiik bir 6neme sahiptir. Bu nesneler ile ilgili iligkilerin kurulmasi
asamasinda, ornegin bir fotograf icinde gecen bir sahis ile, diger bir fotograf i¢in-
de gecen gahis arasindaki iligkinin kurulmasi olabilir. Arms’in (1995) da belirtti-
§i gibi, sayisal nesnelerin nasil gruplanacaklarinin birkag basit kural ile belirlen-
mesi ¢ok zordur ve bu karar daha ¢ok nesnenin hangi baglamda kullanildigina,
ozel bazi nesnelere, bu nesnelerin igerik tiirlerine ve bazen de nesnelerin igerigi-
ne baghdir. Sayisal nesnelerin gruplanmalar: farkh amaglara yonelik olarak fark-
11 sekillerde olabilir. Bu gruplamada Arms’mn (1995) belirttigi 6zelliklerin yanisi-
ra, sayisal nesnelerin birbirleri ile olan iliskileri de ¢ok 6nemli bir faktordiir. Bu
iligkilerin belirlenmesi bazi noktalarda gok zor olabilir, ancak miimkiin oldugun-
ca bu iligkilerin olugturulmasma yonelik bir yapinin tasarlanmasi ve bu iligkile-
rin miimkiin oldugunca kurulmasi ¢ok onemli bir etkendir. Bu durum ilgili nes-
neye diger kigiler ve gruplar tarafindan yeni anlamlar yiiklenmesine olanak tani-
yabilecek ve nesnenin sistem icinde daha dinamik ve anlamli bir yapida kullanil-
masin saglryacaktir. Aym sekilde, sayisal kiitiiphaneler tarafindan hazirlanan ve
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sayisal ortamda kullanima ag1lmis olan nesnelere erisimi saglayan arayiizlerin de
nesneye dayal: ve nesne ile ilgili ¢esitli 6zellikleri, dinamik bir yapida gosterebi-
lecek dzellife sahip olmasi da onemlidir.

Sayisal kiitiiphanelerde yiiriitiilen ¢aligmalarin sayisal nesneler olarak iiretil-
mesi, saklanmas: ve kullanilmasi bir¢ok sayisal kiitiiphane ¢aligmasi agisindan
cesitli kolayliklar sagliyacaktir. Bunlardan ilki farkli dermelere ait sayisal nesne-
lerin ve bunlarla ilgili farkli 6zelliklere sahip verilerin tek bir havuzda toplanma-
sinn saglanmasidir. Farkli dermelere ait sayisal nesnelerin tamaminin tek bir ha-
vuz yonetimi i¢inde tutulmas, organizasyona birgok kolayliklar saglar. Bu kolay-
Iiklar1 su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

Yonetim: Tek bir havuz icinde biitiin sayisal nesnelerin yonetimi ile ilgili olarak,
bu nesneye ait igerigin yeni dosya bigimlerine doniistiiriilmesi ve saklama sistem-
lerinin yonetimi gibi bir ¢ok konuda kolaylik saglanmis olur.

Giivenlik: Bu havuz i¢inden ulagilan malzemelerin giivenligini saglamak ve ge-
rek telif haklart agisindan gerekse sayisal kiitiiphane ve organizasyonlar agisin-
dan onemli olan giivenlik 6nlemlerinin belirlenmesi ve bu 6nlemler gercevesin-
de olusturulan kurallarin havuz i¢indeki tiim nesneler icin standart bir yapida uy-
gulanmast saglanir.

Ortak Tarama (toplu-toptan tarama-federated search): Farkli dermelerde bu-
lunan malzemelerin tek bir arayiiz aracilif ile ortak bir yap1 altinda tek bir sor-
gunun yonlendirilmesi ile taranmasinda biiyiik bir kolaylik saglar.

Ortak Kullanim: Bu nesnelerin gesitli arayiizler aracilig ile diger organizsyon-
lar iginde de ortak kullanimu ve paylasimi kolaylasacaktir. Ornegin Amerika’da
halen yiiriitiilmekte olan OAI (Open Archive Initiative Metadata Harvesting) ist-
veri harmanlamast (Sompel & Lagoze, 2001) ¢alismalar1 ve Amerika’daki kiiltii-
rel dermelerin egitim ve aragtirmaya yonelik olarak ortak bir yapida kullanimi
amactyla yapidan ¢alismalar (RLG, 2002) buna 6rnek olarak gosterilebilir.

Standartlar: Bu nesnelerin saklanmasi, korunmast, yonetimi ve 6zellikle de kul-
lanimu agisindan aymi standartlarm havuz igindeki biitiin nesneler i¢in kullanil-
mas1 saglanir. Ornegin tek bir standart arayiiz aracili ile havuz igindeki tiim
nesnelere ve bu nesneler ile ilgili detaylara erismek miimkiin olur. Bu durumda
sayisal kiitliphaneler tarafindan her bir derme icin farkli saklama, yonetme ve
sunma yontemlerinin kullanilmasi engellenmisg olur ve bu durum sistemin bakim-
onarim maliyetlerini ¢ok biiyiik bir oranda azaltir,

Maliyet: Tek bir havuz yonetimi ile, bu sistemin saglikli bir sekilde kurulmasi ve
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yasatilmasi i¢in gerekli olan yatirim, sistem gelistirme ve sistem destek maliyet-
leri onemli ol¢iide azalacaktir.

Egitim: Sayisal bir nesne olarak tek bir havuz i¢inde tanitilmig olan bu malze-
melerin, TEKON gibi bir egitim malzemesi olarak farkli egitim kurumlarinca,
farklt pedagojik anlamlarda kesfedilmesi ve defalarca kullanilmas: kolaylasir. Bu
durum mevcut ¢evrimici egitim malzemelerinin kalitesinin artmasina, igceriginin
zenginlegsmesine ve kullaniminin yayginlastiriimasma neden olur.

Sonug

Geleneksel kiitiiphane sistemleri iginde verilen hizmetlere yonelik olarak bir ¢ok
standart iiretilmigtir ve halen bu standartlar kullanilarak bu hizmetlerin verilme-
si saglanmaktadir. Ancak kiitiiphanecilik hizmetlerine sayisal kiitliphane ¢aligma-
larinin da eklenmesi ile, verilen bu hizmetler farkli ve yeni bir boyut kazanmis-
tir. Artik kiitiiphanelerdeki malzemeler kullanicilarina bir biitiin olarak degil,
farkl amaglara yonelik olarak cesitli pargalar halinde ya da farkli pargalarin bir
amaca yonelik olarak gruplanmis bir haliyle de ulagabilmektedir. Bu durumda
mevcut standartlarin siirekli olarak yeniden incelenmesi ve bu yeni yaklagimlara
gore yeniden diizenlenmesi yoniinde bir ¢ok ¢alisma yiiriitiilmektedir.

Ulkemizde halen yiiriitiilmekte olan sayisal kiitiphane ¢aligmalarinda sayisal
nesnelerin ve TEKON lerin dikkate alinmasi, bu konuda yapilan yatirimlarin ile-
riye doniik katkilarin artiracagy gibi, iiretilen iiriinlerin daha yaygin bir sekilde
kullanilmasma ve ozellikle de egitim sistemlerini destekleyerek, teknolojinin
mevcut egitim sistemleri ile biitiinlesmesine katkida bulunacaktir. Ayrica iilke ge-
nelinde olugturulacak ortak sistemler konusunda da uyumun saglanmasi kolayla-
sacak ve kaynaklarin daha optimum seviyede kullanilmasi ve paylasiminda bir
etken olacaktir.
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